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ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +4 -1 +2 -1 +4 -1 - - +2 -4 0 -4 +2 -4 - - -1 ? +1 ? 浮 -15 - - 0 -9 吹 -15 +2 -7 - - - - - - -
全体 （持続） 16 (4) 21 (4) 18 (4) ?? 26 (4) 28 (6) 26 (6) ?? 44 (6) 42 (8) 45 (5) 38 (6) 40 (4) 26 (4) 75
物魔 威力 物 500 物 500 物 500 物 500 物 800 物 800 物 800 物 800 物 1400 物 1400 物 1200 物 1000 物 700 物 700 物 700 物 700 物 物

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +4 -1 +4 -1 +4 -1 - - +2 -4 0 -4 +2 -6 - - +1 ? -2 -16 浮 -16 - - +2 -7 吹 -13 +2 -7 - - - - - - -
全体 （持続） 16 (   ) 16 (   ) 16 (   ) 12 (   ) 26 (   ) 28 (   ) 26 (   ) 24 (   ) 41 (   ) 44 (   ) 37 (   ) 26 (   ) 36 (   ) 38 (   ) 26 (   ) 26
物魔 威力 物 400 物 400 物 400 物 400 物 700 物 700 物 700 物 700 物 1300 物 1300 物 1300 物 1000 物 600 物 700 物 600 物 ※ 物 物 ※

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +3 -1 +3 -1 +4 -1 - - -2 -4 -4 -4 転 ? - - -3 -16 吹 -16 浮 ? - - +4 -5 吹 -11 転 -11 - - - - - - -
全体 （持続） 18 19 17 34 38 36 46 54 43 37 42 31
物魔 威力 物 600 物 600 物 600 物 600 物 900 物 900 物 900 物 900 物 1500 物 1500 物 1500 物 1100 物 700 物 800 物 800 物 700 物 物 1000

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +4 -1 +4 -1 +3 -1 - - 0 ? -2 -4 -2 -4 - - +2 ? ? ? 転 ? - - +6 -3 吹 -16 +5 -4 - - - - - - -
全体 （持続） 19 (   ) 19 (   ) 18 (   ) 28 (   ) 32 (   ) 29 (   ) 38 (   ) 40 (   ) 32 (   ) 39 (   ) 22 (   )
物魔 威力 混 500 混 500 混 500 混 500 混 800 混 800 混 800 混 800 混 1400 混 1400 混 1400 混 1000 物 700 物 700 物 500 物 700 物 1000 物 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +4 -1 +2 -1 +4 -1 - - +1 ? +1 ? - - 0 ? 浮 ? - - +3 -6 吹 -16
-12
-2

-21
-11

- - - - - - -

全体 （持続） 16 (   ) 18 (   ) 16 (   ) 27 (   ) 27 (   ) 42 (   ) 39 (   ) 35 (   ) 44 (   ) 42 (   ) 24 75
物魔 威力 混 500 混 500 混 500 混 500 混 800 混 800 混 800 混 800 混 1400 混 1400 混 1300 混 1000 物 600 物 600 物 ?? 物 600 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +6 -1 +6 -1 +4 -1 - - 0 ? +2 -4 +4 -4 - - 浮 ? 転 - - +6 -3
-18
+6

-27
-3

0 -7 - - - - - - -

全体 （持続） 14 (   ) 14 (   ) 17 (   ) 28 (   ) 26 (   ) 23 (   ) 42 (   ) 41 (   ) 34 (   ) 47 (   ) 20 (   ) 26
物魔 威力 混 500 混 500 混 500 混 500 混 800 混 800 混 800 混 ?? 混 1400 混 1100 混 1400 混 1000 物 700 物 ?? 物 500 物 700 物 物 ?? ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +4 -1 +4 -1 +6 -1 - - +4 -4 +4 -4 +4 ? - - -4 ? 浮 -16 - - +2 -7 転 -17 - - - - - - -
全体 （持続） 17 (   ) 17 (   ) 15 (   ) 24 (   ) 25 (   ) 26 (   ) 46 (   ) 59 (   ) 36 (   ) 42 (   )
物魔 威力 混 500 混 500 混 500 混 500 混 800 混 800 混 800 混 800 混 1400 混 混 1400 混 1000 物 700 物 700 物 700 物 700 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +4 -1 +2 -1 +4 ? - - ? -4 - - -2 ? - - 転 ? - - - - - - -
全体 （持続） 16 (   ) 18 (   ) 17 (   ) 25 (   ) 28 (   ) 46 (   ) 41 (   ) 40 (   ) 26 76
物魔 威力 混 400 混 400 混 400 混 400 混 700 混 700 混 700 混 700 混 1300 混 1300 混 1200 混 900 物 600 物 700 物 600 物 600 物 物 ?? ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +3 -1 +2 ? - - - - - - - - - - - - -
全体 （持続） 18 (   ) 19 (   ) 54 (   )
物魔 威力 混 500 混 500 混 500 混 1200 混 1300 混 1300 混 1300 混 1200 混 1400 物 1600 混 1400 混 1200 物 700 物 700 物 700 物 700 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +4 -1 0 -1 +2 -1 - - +6 -5 -5 -6 -2 -4 - - 9
-26

- - -4 -13 吹 -17 - - - - - - -

全体 （持続） 16 (   ) 21 (   ) 19 (   ) 22 (   ) 42 (   ) 29 (   ) 38 (   ) 57 (   ) 49 (   ) 44 (   )
物魔 威力 混 500 混 600 混 500 混 500 混 800 混 ?? 混 800 混 800 混 1400 混 ?? 混 混 1000 物 ?? 物 700 物 700 物 700 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +5 -3 +1 -3
-4
+3

+1 - - +6 -4 +5 -4 0 -4 - - +1 -16 +2 -16 +5 -16 - - +8 -1 吹 -13 +8 -1 - - - - - - -

全体 （持続） 14 (   ) 19 (   ) 24 (   ) 25 (   ) 26 (   ) 29 (   ) 42 (   ) 43 (   ) 36 (   ) 38 (   ) 40 (   ) 17 (   ) 22 (   ) 75
物魔 威力 混 500 混 500 混 ?? 混 500 混 800 混 800 混 800 混 700 混 1400 混 1400 混 混 1000 物 700 物 700 物 700 物 700 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +3 -1 0 -1 -1 +1 - - +2 -4 -1 -4 ? -4 - - 0 -16 +1 -16 -1 -16 - - -2 -11 吹 -18 転 -13 - - - - - - -
全体 （持続） 18 (   ) 21 (   ) 23 (   ) 28 (   ) 32 (   ) 41 (   ) 43 (   ) 39 (   ) 43 (   ) 39 (   ) 37 (   ) 21 (   ) 68
物魔 威力 混 500 混 600 混 500 混 500 混 800 混 900 混 800 混 700 混 1400 混 1400 混 1300 混 1000 混 700 混 700 混 700 混 700 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +3 -1 +3 -2 +4 -1 - - +2 -4 0 -4 浮 -4 - - -5 ? -7 -22 転 ? - - -4 -13 吹 -8 -1 -10 - - - - - - -
全体 （持続） 17 (   ) 18 (   ) 17 (   ) 26 (   ) 30 (   ) 35 (   ) 44 (   ) 50 (   ) 48 (   ) 43 (   ) 51 (   ) 31 (   ) 25
物魔 威力 物 500 物 500 物 500 物 500 物 800 物 900 物 800 物 800 物 1400 物 1500 物 1400 物 1000 物 1000 物 700 物 700 物 700 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ -2 -1 -8 ? -5 -1 - - -4 ? 吹 ? ? +1 - - ? -16 浮 -16 - - ? -13 転 -11 - - - - - - -
全体 （持続） 27 (   ) 31 (   ) 27 (   ) 41 (   ) 47 (   ) 51 (   ) 72 (   ) 49 (   ) 48 (   ) 51 (   ) 49 (   ) 79
物魔 威力 物 700 物 700 物 700 物 600 物 1000 物 1000 物 1000 物 900 物 1600 物 ?? 物 1500 物 1200 物 700 物 ?? 物 700 物 700 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +2 -1 +2 -1 +3 -1 - - ? -4 0 ? 0 ? - - - - 転 -9 - - - - - - -
全体 （持続） 19 (   ) 19 (   ) 18 (   ) 28 (   ) 30 (   ) 46 (   ) 34 (   )
物魔 威力 物 400 物 400 物 400 物 400 物 700 物 700 物 700 物 700 物 1300 物 1300 物 1300 物 900 物 700 物 800 物 700 物 700 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +1 -1 +1 -1 -2 -1 - - -5 4- -6 -4 浮 -4 - - -3 -16 ? -16 転 -17 - - -5 -14 吹 -22 -1 -10 - - - - - - -
全体 （持続） 21 (   ) 22 (   ) 24 (   ) 41 (   ) 42 (   ) 42 (   ) 49 (   ) 51 (   ) 49 (   ) 48 (   ) 31 (   ) 26
物魔 威力 混 500 混 600 混 500 混 500 混 800 混 800 混 800 混 800 混 1400 混 1700 混 ?? 混 1000 物 700 物 700 物 700 物 700 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +3 -5 +2 -5 +2 -5 - - -4 -4 -5 -4 +2 -4 - - +2 -15 0 -15 浮 -15 - - +9 -1 -4 -13 転 -15 吹 -6 - - - - -
全体 （持続） 18 (   ) 22 (   ) 21 (   ) 34 (   ) 35 (   ) 28 (   ) 40 (   ) 43 (   ) 46 (   ) 39 (   ) 40 (   ) 40 (   ) 34 (   )
物魔 威力 混 500 混 500 混 500 混 500 混 800 混 800 混 800 混 800 混 1400 混 1400 混 1400 混 1000 物 700 物 700 物 700 物 700 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +4 -1 +2 -1 +2 -1 - - +2 ? +2 -4 -4 ? - - +5 -16 - - +4 -5 吹 -15 転 ? - - - - - - -
全体 （持続） 16 (   ) 19 (   ) 18 (   ) 26 (   ) 27 (   ) 25 (   ) 38 (   ) 34 (   ) 45 (   ) 34 (   )
物魔 威力 混 500 混 500 混 400 混 500 混 800 混 800 混 800 混 800 混 1400 混 1400 混 1400 混 1000 混 700 混 700 混 700 混 600 物 物 ※ ??

2010/08/21

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +2 -1 +2 -1 +2 -2 - - +4 -2 +4 -2 +4 -2 - - 浮 -16 浮 -16 浮 -16 - - 転 -9 吹 -18 転 -10 - - - - - -
全体 （持続） 19 26 26 26 35 37 37 47 48 36
物魔 威力 物 物

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ - - - - 浮 浮 浮 浮 - 吹 転 - - - - - -
全体 （持続） 17 17 18 22 22 24 33 33 34 45 38 40
物魔 威力 物 物

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ 浮 浮 浮 ﾋｯﾄ 転 -13 - - 転 転 - -
全体 （持続） 全体 44 (   ) - - 48
物魔 威力 物魔 物 600 物 1000 混 1100 物 1200 物 2000

威力は、勝利時のLIFEｽｺｱ
から算出（全快時：12,000）
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各攻撃ののけぞり、ｶﾞｰﾄﾞ硬直、
ﾋｯﾄｽﾄｯﾌﾟ(※被ｶｳﾝﾀｰ時は+2F)
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