
2010/8/25

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +4 -1 +2 -1 +4 -1 - - +2 -4 0 -4 +2 -4 - - -2 -16 +1 -18 浮 -21 - - 0 -9 吹 -15 +2 -7 - - - - - - -
全体 （持続） 16 (4) 21 (4) 18 (4) ?? 26 (4) 28 (6) 26 (6) ?? 44 (6) 42 (8) 37 (5) 38 (6) 40 (4) 26 (4) 75
物魔 威力 物 500 物 500 物 500 物 500 物 800 物 800 物 800 物 800 物 1400 物 1400 物 1200 物 1000 物 700 物 700 物 700 物 700 物 物

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +4 -1 +4 -1 +4 -1 - - +2 -4 0 -4 +2 -6 - - +1 -17 -2 -16 浮 -16 - - +2 -7 吹 -13 +2 -7 - - - - - - -
全体 （持続） 16 (   ) 16 (   ) 16 (   ) 12 (   ) 26 (   ) 28 (   ) 26 (   ) 24 (   ) 41 (   ) 44 (   ) 37 (   ) 26 (   ) 36 (   ) 38 (   ) 26 (   ) 26
物魔 威力 物 400 物 400 物 400 物 400 物 700 物 700 物 700 物 700 物 1300 物 1300 物 1300 物 1000 物 600 物 700 物 600 物 ※ 物 物 ※

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +3 -1 +3 -1 +4 -1 - - -2 -4 -4 -4 転 -8 - - -3 -16 吹 -16 浮 -16 - - +4 -5 吹 -11 転 -11 - - - - - - -
全体 （持続） 18 19 17 34 38 36 46 54 43 37 42 31
物魔 威力 物 600 物 600 物 600 物 600 物 900 物 900 物 900 物 900 物 1500 物 1500 物 1500 物 1100 物 700 物 800 物 800 物 700 物 物 1000

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +4 -1 +4 -1 +3 -1 - - 0 -4 -2 -4 -2 -4 - - +2 -16 +3 -23 転 -23 - - +6 -3 吹 -16 +5 -4 - - - - - - -
全体 （持続） 19 (   ) 19 (   ) 18 (   ) 28 (   ) 32 (   ) 27 (   ) 38 (   ) 40 40 (   ) 32 (   ) 39 (   ) 22 (   )
物魔 威力 混 500 混 500 混 500 混 500 混 800 混 800 混 800 混 800 混 1400 混 1400 混 1400 混 1000 物 700 物 700 物 500 物 700 物 1000 物 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +4 -1 +2 -1 +4 -1 - - +2 -5 +1 -5 +1 -5 - - 0 -15 +1 -15 浮 16 - - +3 -6 吹 -16
-12
-2
-21
-11

- - - - - - -

全体 （持続） 16 (   ) 18 (   ) 16 (   ) 28 27 (   ) 27 (   ) 42 (   ) 42 (   ) 39 (   ) 35 (   ) 44 (   ) 42 (   ) 24 75
物魔 威力 混 500 混 500 混 500 混 500 混 800 混 800 混 800 混 800 混 1400 混 1400 混 1300 混 1000 物 600 物 600 物 ?? 物 600 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +6 -1 +6 -1 +4 -1 - - 0 -4 +2 -4 +4 -4 - - 0 -16 浮 -16 転 -16 - - +6 -3 +6 -3 0 -7 - - - - - - -
全体 （持続） 14 (   ) 14 (   ) 17 (   ) 28 (   ) 26 (   ) 23 (   ) 40 42 (   ) 41 (   ) 34 (   ) 47 (   ) 20 (   ) 26
物魔 威力 混 500 混 500 混 500 混 500 混 800 混 800 混 800 混 ?? 混 1400 混 1100 混 1400 混 1000 物 700 物 ?? 物 500 物 700 物 物 ?? ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +4 -1 +4 -1 +6 -1 - - +4 -4 +4 -4 +4 -4 - - -4 -16 転 -21 浮 -16 - - +2 -7 吹 -17 転 -17 - - - - - - -
全体 （持続） 17 (   ) 17 (   ) 15 (   ) 24 (   ) 25 (   ) 26 (   ) 46 (   ) 66 59 (   ) 36 (   ) 42 (   ) 42 (   )
物魔 威力 混 500 混 500 混 500 混 500 混 800 混 800 混 800 混 800 混 1400 混 混 1400 混 1000 物 700 物 700 物 700 物 700 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +4 -1 +2 -1 +4 -1 - - +3 -4 +4 -4 +1 -4 - - -2 -16 0 -16 浮 -9 - - 0 -9 吹 -16 転 -15 - - - - - - -
全体 （持続） 16 (   ) 18 (   ) 17 (   ) 26 25 (   ) 28 (   ) 46 (   ) 41 (   ) 38 45 40 (   ) 26 76
物魔 威力 混 400 混 400 混 400 混 400 混 700 混 700 混 700 混 700 混 1300 混 1300 混 1200 混 900 物 600 物 700 物 600 物 600 物 物 ?? ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +3 -1 +3 -1 +3 -1 - - +2 -4 +2 -4 +2 -4 - - 0 -16 吹 -16 浮 -16 - - - - - - - - -
全体 （持続） 18 (   ) 18 (   ) 18 (   ) 27 (   ) 28 (   ) 28 (   ) 43 53 44 52 (   ) 52 52
物魔 威力 混 500 混 500 混 500 混 1200 混 1300 混 1300 混 1300 混 1200 混 1400 物 1600 混 1400 混 1200 物 700 物 700 物 700 物 700 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +4 -1 0 -1 +2 -1 - - +6 -5 -5 -6 -2 -4 - - -3 -16 -5 -21 転 -21 - - -4 -13 吹 -17 0 -9 - - - - - - -
全体 （持続） 16 (   ) 21 (   ) 19 (   ) 22 (   ) 42 (   ) 29 (   ) 38 (   ) 57 (   ) 49 (   ) 44 (   ) 26
物魔 威力 混 500 混 600 混 500 混 500 混 800 混 ?? 混 800 混 800 混 1400 混 ?? 混 混 1000 物 ?? 物 700 物 700 物 700 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +5 -3 +1 -3 +3 +1 - - +6 -4 -2 -4 0 -4 - - +1 -16 +3 -16 -3 -16 - - +8 -1 吹 -13 +8 -1 - - - - - - -
全体 （持続） 14 (   ) 19 (   ) 24 (   ) 26 (   ) 33 (   ) 29 (   ) 42 (   ) 43 (   ) 44 (   ) 38 (   ) 40 (   ) 17 (   ) 22 (   ) 75
物魔 威力 混 500 混 500 混 ?? 混 500 混 800 混 800 混 800 混 700 混 1400 混 1400 混 混 1000 物 700 物 700 物 700 物 700 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +3 -1 -4 -1 -1 0 - - +2 -4 -1 -4 -2 -4 - - 0 -16 +1 -16 -1 -16 - - -2 -11 吹 -15 転 -13 - - - - - - -
全体 （持続） 18 (   ) 25 (   ) 23 (   ) 28 (   ) 32 (   ) 31 41 (   ) 43 (   ) 39 (   ) 43 (   ) 39 (   ) 37 (   ) 21 (   ) 68
物魔 威力 混 500 混 600 混 500 混 500 混 800 混 900 混 800 混 700 混 1400 混 1400 混 1300 混 1000 混 700 混 700 混 700 混 700 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +3 -1 +3 -1 +4 -1 - - +2 -4 0 -4 浮 -4 - - -2 -22 -7 -22 転 -16 - - -4 -13 吹 -13 -1 -10 - - - - - - -
全体 （持続） 17 (   ) 18 (   ) 17 (   ) 26 (   ) 30 (   ) 35 (   ) 44 (   ) 50 (   ) 54 (   ) 43 (   ) 42 (   ) 31 (   ) 25
物魔 威力 物 500 物 500 物 500 物 500 物 800 物 900 物 800 物 800 物 1400 物 1500 物 1400 物 1000 物 1000 物 700 物 700 物 700 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ -2 -1 -8 -1 -5 -1 - - -4 -4 吹 -4 +1 +1 - - -2 -16 -16 浮 -16 - - -2 -13 転 -11 転 -11 - - - - - - -
全体 （持続） 27 (   ) 31 (   ) 30 (   ) 41 (   ) 47 (   ) 42 51 (   ) 72 (   ) 49 (   ) 51 (   ) 53 (   ) 49 (   ) 79
物魔 威力 物 700 物 700 物 700 物 600 物 1000 物 1000 物 1000 物 900 物 1600 物 ?? 物 1500 物 1200 物 700 物 ?? 物 700 物 700 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +2 -1 +2 -1 +3 -1 - - 0 -4 0 -4 0 -4 - - +2 -16 +2 -16 浮 -25 8 - -3 -12 吹 -23 転 -9 - - - - - - -
全体 （持続） 19 (   ) 19 (   ) 18 (   ) 28 (   ) 30 (   ) 39 39 55 41 51 (   ) 34 (   )
物魔 威力 物 400 物 400 物 400 物 400 物 700 物 700 物 700 物 700 物 1300 物 1300 物 1300 物 900 物 700 物 800 物 700 物 700 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +1 -1 +1 -1 -2 -1 - - -5 -4 -6 -4 浮 -4 - - -3 -16 -15 -16 転 -17 - - -4 -13 吹 -22 -1 -10 - - - - - - -
全体 （持続） 21 (   ) 22 (   ) 24 (   ) 41 (   ) 42 (   ) 42 (   ) 49 (   ) 65 63 (   ) 48 (   ) 48 (   ) 31 (   ) 26
物魔 威力 混 500 混 600 混 500 混 500 混 800 混 800 混 800 混 800 混 1400 混 1700 混 ?? 混 1000 物 700 物 700 物 700 物 700 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +3 -5 +2 -5 +2 -5 - - -4 -4 -5 -4 +2 -4 - - +2 -15 +1 -15 浮 -15 - - +9 -1 -4 -13 転 -15 吹 -6 - - - - -
全体 （持続） 18 (   ) 22 (   ) 21 (   ) 34 (   ) 35 (   ) 28 (   ) 40 (   ) 43 (   ) 46 (   ) 39 (   ) 40 (   ) 40 (   ) 34 (   )
物魔 威力 混 500 混 500 混 500 混 500 混 800 混 800 混 800 混 800 混 1400 混 1400 混 1400 混 1000 物 700 物 700 物 700 物 700 物 物 1000 ??

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +4 -1 +2 -1 +2 -1 - - +2 -4 +2 -4 +4 -4 - - 0 -16 +6 -16 +1 -16 - - +4 -5 吹 -14 転 -11 - - - - - - -
全体 （持続） 16 (   ) 19 (   ) 18 (   ) 26 (   ) 27 (   ) 25 (   ) 43 (   ) 38 40 34 (   ) 44 (   ) 34 (   )
物魔 威力 混 500 混 500 混 400 混 500 混 800 混 800 混 800 混 800 混 1400 混 1400 混 1400 混 1000 混 700 混 700 混 700 混 600 物 物 ※ ??

2010/8/25

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +2 -1 +2 -1 +2 -2 - - +4 -2 +4 -2 +4 -2 - - 浮 -16 浮 -16 浮 -16 - - 転 -9 吹 -18 転 -10 - - - - - -
全体 （持続） 19 19 19 26 26 26 35 37 37 47 48 36
物魔 威力 物 物

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ +2 -5 +2 -5 +1 -6 - - +3 -6 +3 -6 +2 -7 - - 浮 -8 浮 -8 浮 -7 浮 - -1 -11 吹 -13 転 -15 - - - - - -
全体 （持続） 17 17 18 22 22 24 33 33 34 45 38 40
物魔 威力 物 物

ﾋｯﾄ ｶﾞｰﾄﾞ 浮 浮 浮 ﾋｯﾄ 転 -13 - - 転 転 - -
全体 （持続） 全体 44 (   ) - - 48
物魔 威力 物魔 物 600 物 1000 混 1100 物 1200 物 2000

※8
ｽﾄｯﾌﾟ 威力は、勝利時のLIFEｽｺｱ

から算出（全快時：12,000）
硬直

※9 19 10
ｽﾄｯﾌﾟ

D攻撃
のけぞりｽﾄｯﾌﾟ

C攻撃
のけぞり 硬直

15※8 25
ｽﾄｯﾌﾟ

B攻撃
のけぞり 硬直

10※7 19
各攻撃ののけぞり、ｶﾞｰﾄﾞ硬直、
ﾋｯﾄｽﾄｯﾌﾟ(※被ｶｳﾝﾀｰ時は+2F)

A攻撃
のけぞり 硬直
15 8

ｽｺｱ

ｶﾞｰﾄﾞ
（持続）
威力

ｽｺｱ 300 300 300 300 300+200*3 300+200*3

13発生 13

挑発 空中投げ

名無き王

発生

ゴブリン ゾン
3D 空中投げ 挑発 挑発 空中2B 挑発 空中2C 3D

エリオン イヴェッタ ドルガン ナーガル
前C

その他
特殊技等

サンドラ

200*12 600

2010/8/25 通常技 立A 前A 立B 前B 立C

400 400 300 400500 500 500 500ｽｺｱ 300 300 300 300 400 400 300 300

1512 12 19 107 7 10 104 4 6 6

ティーラ

発生 4 4

300 400*2 400*3300 200*2 500 400300 500 500 400ｽｺｱ 300 300 300 200 200*2 200+300 200*2

15 11 612 12 7 17/239/11 9/11 7 12

前投げ 後投げ

マンティコア

発生 6 6 6 4 9/11

立D 前D 屈D JD立C 前C 屈C JC通常技 立A 前A 屈A JA 立B 前B 屈B JB

200 200 400*2 400*2400 300 200 200200 200 400 400

11 5

ｽｺｱ 200 200 200 200 200 200

12 19 15 138 18 18 15

ゾン

発生 5 6 5 6 9 10 10

200 200 600 600400 300 200 200300 300 400 400

13 5

ｽｺｱ 200 200 200 200 300 300

14 23 17 1511 17 18 23

ンシドル

発生 6 9 8 8 11 11 11

200 200 600 600300*2 300 200 200300 300 400 500

9 5

ｽｺｱ 200 200 200 200 300 300

17 25 16 1111 21 25 21/29

ベルンハルト

発生 7 8 7 7 17 17 17

200 200 600 600300 200 200 200200 200 300 300

10 5

ｽｺｱ 100 100 100 100 200 200

15 19 18 158 16 16 15

ゴブリン

発生 6 6 6 5 10 9 11

200 200 600 600300 300 200 100*2300 200 300 300+200

15 5 37

ｽｺｱ 200 200 200 200 300 300

17 23 16/27 2315 23 25/33 18

トロル

発生 10 8 10 10 18 13 17

200 200 400+200*5 400+200*5300 300 300 200200 200 300 300

7 5

ｽｺｱ 200 200 200 200 200 200

15 20 19 118 17 18 19

オーク

発生 5 6 6 7 9 11 14

300 300 600 600400 300 300 300200 200 400 400

10 5 37

ｽｺｱ 200 200 200 200 200 300

9 22 11 147 16 19 13

マーラ

発生 6 6 7 6 11 12 10

200 200 600 600400 300 200 200300 300 400 400

9 5 37

ｽｺｱ 200 200 200*2 200 300 300

15 27 17 65 18 20 16

ナーガル

発生 4 5 5/12 6 13 12 10

200 200 600 600300+200 300 100*2 200300 300 400 200+300

7 5 37

ｽｺｱ 200 200 200 200 300 200*2

13 19/26 17 78 13 13/22 12/24

ヴリトラ

発生 5 6 6 5 9 12/18 8

200 200 600 600400 400 200 200300 400 400 300

22 5

ｽｺｱ 200 200 200 400 300 300

17 36 36 3617 17 17 14

ゲルハッセンII

発生 6 6 6 17 10 11 11

200 200 600 200*3400 300 200 200300 300 400 400200 200 300 300

15 8 516 13 19 1910 10 18 196 5 10 10

バルガン

発生 5 5

ｽｺｱ 200 200

200 200 600 600400 300 200 200300 300 400 200+300200 200 300 300

15 9 516 13 19 1511 11 17 19/336 6 9 10

200 200+400 400*2

ドルガン

発生 6 6

ｽｺｱ 200 200

300 200 200*2 200200 400 300 400ｽｺｱ 200 200 200 200 300 300 300

5 9 5 3716 13 21 10/34

400 300

イヴェッタ

発生 5 5 9 8 7/15 15

600100*2 200 600 600400 400

6 5 9 16

5 37

200 200 200 200 200 200200 200

19 13 11/21 1117 17 14 1311 9 9 11

フィーナ

発生 5 5

ｽｺｱ 200 200

5 5

200 200 400*2 600400 300 200 200300 300 400 400

9 5 37

ｽｺｱ 200 200 200 200 300 300

13 19 13 88 15 17 15

エリオン

発生 8 8 6 6 9 11 8

200 200 600 600300 300 200 200200 300 300ｽｺｱ 200 200 200 200 200 200 200

10 8 5 ??17 15 22 1615 10 18 18

200*n

カースヘッド

発生 6 7 6 6 13 15

200 200 100+100 600100 200 200 300

9/15 5 ??

100 200 200 300 300 300 200

13 19 15 99 17 17 135 9 9 9

600

サンドラ

発生 5 5

ｽｺｱ 100 100

5

200 200 200 200 200 200 300 300 300

9 9 5

300 200 200 200 200 600

3713 13 19 159 9 17 177 6 9 9

前投げ 後投げ
SA
ｶﾞｰ不

ラムダ

発生 5 8

ｽｺｱ 200 200

立D 前D 屈D JD立C 前C 屈C JC通常技 立A 前A 屈A JBJA 立B 前B 屈B



-2 -11 転 -22 転 -30 -3 -12 -3 -12 -3 -12 -1 -10 -7 -17 転 -21

39 (B) 56 (C) 68 (C) 43 (B) 45 (B) 47 (B) 35 (B) 53 (C) 58 (B)
両　 1000 両　 1200 両　 1400 魔　 400 魔　 500 魔　 600 両　 1000 両　 1400 両　 1200

転 -20 転 -24 転 -30 +1 -8 +1 -8 +1 -8 転 致命的 転 致命的 転 致命的

34 (B) 40 (B) 54 (C/C) 41 (B) 41 (B) 41 (B) 43 (C) 53 (C) 88 (B*4/C)
両　 800 両　 1000 両　 ? 魔　 600 魔　 ? 魔　 ? 物　 1200 物　 1200 物　 ?

-5 -14 -5 -14 -5 -14 転 ? 転 ? 転 ? 転 極大 転 極大 転 極大

52 (C/B) 57 (C/B) 53 (C/B) 47 (A/B/C) 61 (A/C/C) 76 (A/C/C) 82 (B/C) ? (?) ? (?)
両　 ? 両　 ? 両　 ? 両　 ? 両　 ? 両　 ? ?　 ? ?　 ? ?　 ?

転 -33 転 -43 転 -48 転 - 転 - 転 -

() () () 47 (B) 58 (B) 69 (C) 38 (-) 40 (-) 42 (-)
両　 700 両　 900 両　 1100 物　 1200 物　 1200 物　 1200

11 (5+6) 9 (5+4)

? ? ? ? ? ? 転 - 転 致命的 転 -

? (?) ? (?) ? (?) ? ? ? ? ? ? - (-) ? (?) ? (?)
両　 ? 両　 ? 両　 ? 20 (A) 27 (B) 36 (C) 物　 ? 両?　 ? 物　 3800

?　 ? ?　 ? ?　 ?

? ? ? ? ? ?

? (　) ? (　) ? (　) 転 -14 ? ? ? ?
?　 ? ?　 ? ?　 ? 50 (C) 31 (B) ? (C)

物　 1000 ?　 ? ?　 ? +5 -4 ? ? ? ?

35 (B) 37 (C) 66 (B/B/C)
?　 ? ?　 ? ?　 ?

転 -24 - - - -

? (　) 18 (4) ? (　) ? ? ? ? ? ?
両　 ? 物　 1200 物　 1200 ? (A) ? (B) ? (C)

?　 ? ?　 ? ?　 ? 転 -13 ? -18 ? -23

47 (B/C) 74 (A/B) 69 (B/C)

4 (0+4) 3 (0+3) ?　 ? ?　 ? ?　 ?

+2 -1 +4 -1 4 (0+4) 4 (0+4) 4 (0+4)

21 (4) 18 (4) 転 ? 転 ? 転 ?
両 2400 3000 4000 物 500 ? (?) 65 (全てC) ? (?) 全体28 全体42 全体56 全体25 最大81 (0+81)

?　 ? ?　 ? ?　 ?

7 (3+4) ? (0+) 5 (0+5)

9 (6+3) 10 (7+3) 11 (8+3) ? ? ? ? ? ?

転 -1 転 -1 転 -1 ? (?) ? (?) ? (?)

16 (4) 21 (4) 18 (4) ?　 ? ?　 ? ?　 ?

両　 ? 両　 ? 両　 ?

+1 -9 +1 -9 +1 -9

50 (C) 50 (C) 50 (C)
魔　 800 魔　 1000 魔　 1200

? ? ? ? ? ?

0 -10 転 -20 転 -16 49 (C) 48 (C) 49 (C)

46 (C) 56 (C) 52 (C) 転 -21 転 -27 転 -26 魔　 700 魔　 700 魔　 700

物 1200 物 1000 物 1000 35 (B) 42 (B) 47 (C)
両　 1200 両　 1200 両　 1200

? ? ? ? ? ?

転 -36 転 -36 転 -43 49 (?) ? (?) ? (?)

50 (B) 58 (B/B) 67 (B/B) -20 -29 -19 -28 -22 -31 ?　 ? ?　 ? ?　 ?

物　 800 物　 ? 物　 ? 50 (B) 55 (B) 61 (B)
魔　 600 魔　 600 魔　 600

転 -8 転 -12 転 -16

+2 -7 -1 -10 -4 -13 33 (B/C) 39 (B/C) 45 (B/C)

42 (B) 49 (B) 58 (B) -8 -18 転 -22 転 -26 ?　 ? ?　 ? ?　 ?

物 800 物 800 物 800 50 (C/C) 62 (C/C) 74 (C/C)
?　 ？ ？ ？ ?　 ？

? ? ? ? ? ?

転 ? 転 ? 転 ? 3 (0+3) 10 (3+7) ? (?) ? (?) ? (?)

55 (B) 59 (B) 61 (B) +14 -36 転 ? 転 ? ?　 ? ?　 ? ?　 ?

物 1200 物 1300 物 1400 68 (B) ? ( ) ? ( )
魔　 400 魔?　 ? 魔?　 ?

3 (0+3)

- - - - 転 ?

- - - - 18 ( ) ? ? ? ? ? ?
物 500 物 500 物 500 ?　 (?) ?　 (?) ?　 (?)

魔　 1000 魔　 1000 魔　 1000

-13 -23 転 - 転 -21

3 (2+1) 4 (2+2) 10 (5+5) 58 (C) - (?) 51 (B/B)

転 ? 転 ? 転 ? 物　 1000 ?　 ? 物?　 ?

16 (B*4/C) 21 (B*4/C) 18 (B*4/C)
物 500 物 500 物 500 6 (0+6) 6 (0+6) 13 (0+13)

転 ? 転 ? 転 ?

転 -34 転 -34 転 -38 50 (C/B/B) ? (C/?) ? (?)

46 (A) 55 (A/B) 65 (C/C/C) ?　 ? ?　 ? ?　 ?

両　 800 両　 ? 両　 ?

8 (0+8) 8 (0+8) 8 (0+8)

転 -13 22 (0+22) 9 (1+8) 転 ? 転 ? 転 ?

40 (C) 変動 変動 変動 着地後24 ? (?) ? (?) ? (?)
物　 ? 109 (C) 変動 (?) ?　 ? ?　 ? ?　 ?

?　 ? ?　 ?

転 - 転 - 転 -

28 () 39 ( ) 51 ( )
物　 1200 物　 ? 物　 ?

作成：2011年1月24日

-1 (0+-1) 2 (0+2)

- - - - - - - - - - - - - - 転 ? ヒット時 ガード時

30 (?) 30 (?) 30 (?) 30 (-) 30 (-) 30 (-) 0 (-) 29 (-) 動作全体 (属性)
物　 ? 物　 ? 物　 ? 物　 ? 物　 ? 物　 ? -　 - 物　 ? 物理or魔法 威力

ドルガン

ゲルハッセンⅡ

バルガン

200 400 400

エレメントウォール

13 15

6

17 19 23

ループスライサーフィニッシュ

ラムダ

サンドラ

エリオン

600

ウイングカッター

ボディセパレイション

凡例

300*13+900+1200

ハンマースイング

7 7 7

得点

技名

発生

6

クラスターシェル

600*4+1200 600*5+1200

イヴェッタ

カースヘッド

タックルスロー

アドバンスストライク

?

ｼﾞｬﾝﾌﾟｷｬｯﾁｽﾛｰ

エアリアルターン

800 800

600

600

21 21 21

7

8/9

5

デスピアス マッスルドライブ

?

21

ソードラッシュ

20

デスデッセンド

200

600 600

4

600

ループスライサー

ﾙｰﾌﾟｽﾗｲｻｰﾌｨﾆｯｼｭ

11/33 11/29

400*2

ソードウィンド

600 600+400

600

600

4 6/12

200

27

400*2

11/28

8/14

400*2 400*2 400*2

400

14/24/32 18

200*ｎ 200*ｎ 200*ｎ

200

22

200 200

27 30

ダウンスタッド

バーバリアンラッシュ

200 200

エアリアルバースト

- - 0+3

200

17 21

?

600*4+1200 600*4+1200 600*4+1200

ハンマーカウンター

グランドバーストｽﾃｨｰﾙｼｰﾙﾄﾞ（地上）ｽﾃｨｰﾙｼｰﾙﾄﾞ（空中）

6 4

7 8 9

4

物　 800/?/?  

7 9

100+600 100+200+600 100+200*2+600

フックターン

37/45/67

400*2+600

-6,-6,転 -15,-16,-32

17

-

600 600

4 5

200+600 200*2+600

ブランディッシュ

- - -

ホーンスロー

12/14/20

( )

12

600

21 9 10

フォースダッシュ

5A 5B 5C

ガーディアンキック 6B

20 7 14/20

フィーナ

600 600

ジャスティスソード

17

14

ﾃﾞｳﾞｧｲﾝｼﾞｬｽﾃｨｽ

300+600*8+1200 300+1200*4 300+900*7

400 400 400

4/5/6 7/8/9 9/11/14

600

ホーリィジェイル

4 5 6

エレメントショット

15 15 15

200 600*6+900 600*10+900

800 800 800

ホーリィウォール

11 17

ホーリィテンペスト

400

ジャッジメント

17 17

600*2

400 400*2

400*3 400*3 400*3

400 400 400

ガーディアンソード

ｽｰﾊﾟｰﾊﾝﾏｰｽｳｨﾝｸﾞ

ホーリィショット

8/17 8/25 8/33

600 400+600

2A

6C

8 9 10

2B 2C

エレメントスラッシュ ｱｳｪｲｷﾝｸﾞｴﾚﾒﾝﾄ グレートエレメント

? ? ?

400*3

ダガースラッシュ

4 6/11 8/10/12

400*2 400*2

サマーソルトアサルト ｽﾗｲﾃﾞｨﾝｸﾞｱﾀｯｸ

ヘブンスアロー スカイアロー

600*ｎ 300*n

バーサク

200*3+600

アローショット

600 600

27

600 800 600

15 21

岩削り

400*2

20

エレメントソード

5 7 9

600 600 200*4+400

底狙い

30/48 41/55

600 600 600

400*2 400*2 400*2

鉱石運び

600

壁狙い 床狙い

鉱石砕き 坑道崩し 岩盤崩し

-

8 8 8

400*2 400*2 400*2

キャノンスピン

4/10 6/12 8/14

200*2 200+400

キャノンファイア・シェル

12/13/24 ? ?

キャノンファイア

13 13 ?

600 600 600

400*2

キャノンスピンシェル

? ? ?

ヘルフレイム

全体47 全体34 全体34

13 21 12/?/?

リロード ｷｬﾉﾝﾀﾞｯｼｭ･ﾌﾛﾝﾄ ｷｬﾉﾝﾀﾞｯｼｭ･ﾊﾞｯｸ

400*2+600 400*3+600

キャノンジャンプ

4/19

1200+600*3

600*3+1500

900+1200*2

キャノンジャンプアタック

5 ? ?

600 600 600

600+1500

スペシャルシェル バンカーシェル

600（空砲200） 200 400*0～2+600

全体? 全体? 全体?

400+600

33/46 25/31

ｽﾗｲﾃﾞｨﾝｸﾞﾁｬｰｼﾞ

ラストショット エクストラショット リフト＆ショット

400*2 200+400 200*2

600*n+1800 1800 600*ｎ+1500

ショット ガンパウダー 各チャージ追加

スーパーリロードリロード

ヘッドチャージ ｼﾞｬﾝﾋﾟﾝｸﾞﾁｬｰｼﾞ



-11 -18 -14 -21 -17 -24 -5 -15 転 -10 転 -12 転 -12 転 -20 転 -22

46 (A/A) 55 (A/A) 62 (A/A) 52 (C) 44 (C) 50 (C) 40 (C) 51 (C) 58 (C)
両　 ? 両　 ? 両　 ? 物　 1200 物　 1400 物　 1400 両　 1300 両　 1500 両　 1700

? ? ? ? ? ? -4 -14 転 -14 転 ? 転 ? 転 ?

? (?) ? (?) ? (?) 65 (C) 76 (B/C/C/C) 61 (B/B) 62 (B/B) 61 (B/B)
物　 1200 物　 1400 物　 1600 物　 1200 物?　 ? 両?　 ? 両?　 ? 両?　 ?

浮 着地後9 ? ? ? ? - - 転 - 転 - - - - - - -

- (B) ? (?) ? (B) 63 (B) 63 (C) 63 (C) 55 (-) 55 (-) 55 (-)
物　 800 両　 ? 両　 ? 物?　 ? 物?　 ? 物　 1400 ?　 ? ?　 ? ?　 ?

1 (0+1) 19 (0+19) ? (?+?) 7 (0+7) 8 (0+8)

+2 -8 ? ? ? ? 転 ? 転 ? 転 ? - - - - - -

?　 (B/B/C) ?　 (B) ?　 (C) ? (?) ? (?) ? (?) 37 (-) 46 (-) ? (-)
両　 ? 両　 ? 両　 ? 物　 ? 物　 ? 物　 ? -　 - ?　 ? ?　 ?

20 (0+20) 10 (3+7)

転 -28 転 -32 転 -35 転 ? 転 ?

56 (C) 64 (C) 74 (C) ? (?) ? (?)
両　 1400 両　 1600 両　 1800 ?　 ? ?　 ?

転 -18 転 -25 転 -24

41 (B) 50 (B) 56 (C)
両 1000 両　 1000 両　 1200

5 (1+4) 7 (3+4) 転 -23 転 -20 転 -18 転 -24 転 -24 転 -24

- - 転 ? 転 ? 55 (C) 59 (C) 63 (C) 43 (C) 50 (C) 52 (C)

- (B) ? (C) ? (B) 物　 1400 物　 1600 物　 1800 両　 600 両　 800 両　 1000

物　 600 両?　 ? 両?　 ?

転 -22 転 -24 転 -28 転 - 転 -16 ? ?

56 (C) 67 (C) 71 (C) - (-) 50 (C) 26 (C)
物　 1500 物　 1700 物　 1900 両?　 ? 物　 1000 両　 600

+2 -7 +5 -4 +8 -1

37 (B) 38 (B) 39 (B)
魔　 800 魔　 800 魔　 800 ? -16 ? ? ? ? - - - - - -

? (B/C/C) ? (B/C*3) 90 (B/C*4) 44 (C) 46 (C) 48 (C)
物　 ? 物　 ? 物　 ? ?　 ? ?　 ? ?　 ?

39 ? ? ? ? ? - - - - - - 転 -18 転 -32 転 -32

? (?) ? (?) ? (?) 37 (-) 47 (-) 57 (-) 48 (C) 81 (C/C) 108 (C/C/C)
?　 ? ?　 ? ?　 ? 物　 800 物　 1000 物　 1400 両　 1300 両?　 ? 両?　 ?

4 (0+4) 14 (0+14) 5 (0+5)

転 -34 転 ? 転 ? 転 -12 転 -10 転 -11 転 ? 転 ? 転 ?

58 (B) 74 (?) 82 (?) 34 (C/C) 35 (C/C/C) 41 (C*4) ? (C*5) ? (?) ? (C*6)
両　 ? 両　 ? 両　 ? 物 ? 物 ? 物 ? ?　 ? ?　 ? ?　 ?

7 (2+5) 19 (3+16)

転 ? 転 ? 転 ? 転 -15 転 ? 転 ?

? (B) ? (?) ? (?) 59 (C*4) 92 (C) ? (?)
両?　 ? 両?　 ? 両?　 ? 物　 ? 両?　 ? 物?　 ?

? ? ? ? ? ?

40 (B) 45 (B) 50 (B)
魔　 800 魔　 800 魔　 800

0 -9 +1 -9 -1 -11

31 (B) 40 (C) 45 (C)
両?　 ? 両?　 ? 両?　 ?

? ? ? ? ? ? -10 -19 -11 -20 -12 -21

? (?) ? (?) ? (?) 41 (B) 43 (B) 45 (B)
物　 ? 物　 ? 物　 ? 両　 600 両　 800 両　 800

4 (3+1) 7 (3+4) 7 (3+4)

転 ? 転 ? 転 ?

? (C) ? (C) ?　 (C) 転 - 転 - 転 - ? ? ? ? ? ?
両?　 ? 両?　 ? 両?　 ? ? (C） ? (C) ? (C) 60 (C/B/B) 64 (C/B/B) 67 (C/B/B)

物　 1000 物　 1100 物　 1200 両? ? 両? ? 両? ?

26 (1+25) 11 (1+10) 11 (暗転無)

転 ? 転 着地18 転 着地1

?　 (C) ?　 (C) ?　 (?) ? ? ? ? ? ? 転 - 転 - 転 -
魔? ? 両? ? 両? ? ? (?) ? (?) ? (?) 50 (-) 48 (-) 48 (-)

?　 ? ?　 ? ?　 ? ?　 ? ?　 ? ?　 ?

6 (3+3) 2 (0+2)

? ? ? ? ? ? - - 転 ? 転

? (?) ? (?) ? (?) -　 (-) ?　 (B/C/C) ?　 (C*16)

? ? 浮 ? 浮 ? 物　 600 物　 600 物　 800 物?　 ? 魔?　 ? 魔?　 ?

57 (B/B) 56 (B/C) 58 (B/C/C)
両?　 ? 両?　 ? 両?　 ?

4 (0+4) 4 (0+4)

転 ? 転 ? 転 ?

34 (?) ? (-) ? （?)

転 -19 転 -23 転 -31 物?　 ?　 ? ?　 ?

39 (C) 45 (C) 60 (C/C)
両?　 ? 両?　 ? 両?　 ?

作成：2011年1月24日

13 (3+10) 3 (1+2) 5 (3+2) 7 (5+2)

転 -23 転 -20 吹 ? 転 ? 転 ? 転 ? ヒット時 ガード時

74 (C) ? (A) ? (?) ?　 (?) ?　 (?) ?　 (?) 動作全体 (属性)
両?　 ? 両?　 ? 両?　 ? 魔?　 ? 魔?　 ? 魔?　 ? 物理or魔法 威力

バッドブラッド

600*2+1200+600*7

27 11

400*4 400+200*6 600*n+1500

300*13+1500（蜥蜴600?） 600*11+1200

800

得点

発生

技名

凡例

400

600 600

ファイアボール

20 20 20

- 19 7

200*4+400

15 17

600 800

13

600

インターセプト

4 11 13

400

チャージランス

400 400

サイクロンランス

15 17/34 21/42/61

600*n 600*5+1800

ファントムソウル

800 400*2 400*3

フェイタルランス アンデッドファイア キャバルリーアタック

14 16 18

400 400 400

ファントムシフト

12 13 14

400 600 400

ファントムマインド

7/13/19 7/13/19 7/13/19

400*3 400*3 400*3

ファントムミスト

? ? ?

200*8 200*8 200*8

フォグ コンタミネイション ポリューション

39

200*4+600 600*2+1200 300+600*2+300*11

スパーディングブラッド

13 16 21

800 1000 1000

ディストーション

33 39 43

200*3 200*3 200*3

エナジードレイン

400+600 400*3 400*4

600 300

ビートアップ スティードチャージ バックアタック

600*5

18 18 25

200*7～9 200*7～9 200*7～9

ワープ ブラッドサッカー ブラッドバリア

?

- 900+300*8～11+900 600*5

アホウが！

22 19 23

600 600 600

600 200*4

撃ちまくれ！ 串刺しだ！ ぶっ飛ばせ！

36 15/27/38/47

アホウが！ 踊りやがれ！

? ? ?

200*3 200+600 600

思い知れ！

6/7 8/9/10 10/11/13/15

1200+900 900*n

呪い殺せ！ 轢き殺せ！

600*4+900 600*4+1200 900+600*3+1200

頭突き

叩き潰す

17 24 30

600 600 600

踏みつける

19 28 28

600 600 600

400 600 600

殴りつづける

叩きつける

10 14 18

23/39/59 27/43/59/* 25/41/57/*/*

200*2+400 200*3+400 ?

頭突き 殴り殺す 踏み殺す

23/25/27/29

400*3+600 900+1200+300*3 600*5+900

突きまくり

4/9/14/* 6 8

200*n 200*n 200*n

分離アタック

22 22 22

600 600 600

回転斬り

?

200*3 200*3 200*3

100*n 100*n

舌投げ 袋叩き 髑髏投げ

バトルクライ

?

200+600

のけぞり突きまくり

? ? ?

? ?

100*n

ﾊｳﾘﾝｸﾞｼﾞｬﾝﾌﾟD フロントジャンプ バックジャンプ

4 ? ?

600 600 600

フロントシフト バックシフト

6 ? 9

400 200*n 600

ペインストライク

ランページ ビシャスキラー

5

11/16/21 15 17

200*3 200*5 200*5

ｳｪｰﾋﾞﾝｸﾞ

200 600*12+1200 300*2+600*4+1200

サイクロンカッター レイジングカッター レイジングキック

全体29 全体22 全体29

ﾌﾛﾝﾄ/ﾊﾞｯｸﾃﾞﾙﾀｷｯｸ

9 全体? 全体?

フェイタルストライク

13 17 23

600 800 800

ボルトスロウン

12 16 20

400 400 400

ボルトラッシュ

アニメイトデッド・スケルトン

ラッシュプラス

8

400 400

8/13/20/24

800 800

全体40 全体44 全体46

ボルトナギ ボルトジャンプ ボルトジャンプ

全体31 全体? 全体34

600

400*2 200*2+600+400 200*2+400*2

ボルトロッド

400+400+400 400+400+400 400+400+600

600*7+900 900*n 900*n

フロントチョッパー

12 16 19

23/37 43/49 26/44/62

400*2 400*2 400*3

800 400+600

ｱﾆﾒｲﾄﾃﾞｯﾄﾞ･ｿﾞﾝﾋﾞ ワイトタッチ スケルトンアーミー

デスボーン

5 7 11/14

600*2+1200+600*7 600*2+1200+600*7

ヴリトラ

400+200*6+400 400+200*6+400

シャウトストライク

8/20 11/26 15/30

400+200*6+400

マーラ

オーク

トロル

ゴブリン

バックジャンプ

900*3+600*n 900*3+600*n 900*3+600*n

ボルトクラックル

16

ベルンハルト

ンシドル

ゾン

ナーガル

? ?

400

デーモンキック

4/16 6/12/23/25



・ゲーム内の1秒は55F

? ? ? ? ? ? ・マナカウンター関連

? (A) ? (A) ? (A) ・ラムダ 　ﾋｯﾄｽﾄｯﾌﾟ中には発動できない 　受付猶予は4F
?　 ? ?　 ? ?　 ? 画面端での「屈C×2→弱ｳｲﾝｸﾞｶｯﾀｰ→ｼﾞｬﾝﾋﾟﾝｸﾞｷｬｯﾁｽﾛｰ」の 　攻撃判定発生　(暗転前0F+暗転後1F) 1F 　Ｃ属性

連続技が成立するのは、1Pラムダのみ

・のけぞり時間

・カースヘッド A 15F B 19F C 25F D 19F

転 -19 転 -21 転 -23 相手のｽｰﾊﾟｰﾊﾝﾏｰｽｳｨﾝｸﾞに、暗転返しでｽｰﾊﾟｰﾊﾝﾏｰｽｳｨﾝｸﾞを ※ﾝｼﾄﾞﾙのしゃがみのけぞりのみ A 13F

39 (C) 43 (C) 43 (C) 返り討ちに入れられるのは1Pカースヘッドのみ ※C攻撃のやられﾓｰｼｮﾝの内、腹喰らいの場合はのけぞり時間が26Fに
?　 ? ?　 ? ?　 ? （例ラムダ6C、エリオン6C等）

・ドルガン

岩盤崩しの暗転成立後、ジャンプ回避不能なのは1Pドルガンのみ ・ｶﾞｰﾄﾞ硬直 A 8F B 10F C 15F D 10F

・ﾋｯﾄｽﾄｯﾌﾟ（ヒット、ｶﾞｰﾄﾞ共通）

転 -20 転 ? 転 ? A 7F B 8F C 9F D 8F

40 (C) 42 (C/C) 44 (C/C) ・エリオン (カウンターヒット時食らった側のみ +2F)
?　 ? ?　 ? ?　 ? サンドラ、エリオン、フィーナ、イヴェッタ、ナーガルのしゃがみ状態に

「立D→屈D」が連続ヒットするのは2Pエリオンのみ ・Ｄ攻撃の属性

技によってD攻撃でもCと同じ扱い（ﾝｼﾄﾞﾙ 5D）だったり

7 (0+7) ・ンシドル Aと同じ扱い（イヴェッタ 2D）の技がある

? ? 転 ? 転 ? ジャンプモーションの喰らい判定が、2Pンシドルは小さい模様。

? (?) 32 (C/C) ? (C) バグ技による即死コンボが成立するのは、2Pンシドルのみ ・相殺停止時間 停止時間の違いは相殺した技によって変わる
?　 ? ?　 ? ?　 ? ﾀﾞｯｼｭ 23F A属性 23F

B属性 24F C属性 25F

2Pキャラ限定で、実際にはコンボにならない場合でも、 停止時間の違う技が相殺した場合は長い方に合わせます

相手が喰らってしまうとヒット表示カウントが継続するケースがある

（参考：http://www.youtube.com/watch?v=gsfR-BL4WpY） ・受け身行動の全体ﾌﾚｰﾑ

全キャラ16F（ﾝｼﾄﾞﾙとｺﾞﾌﾞﾘﾝはその後乗り物が来るまでﾀﾞｳﾝ状態）

転 ? 転 ? 転 ? ンシドルのしゃがみのけぞりは、対A攻撃のみ、通常より2F短い ・ｼﾞｬﾝﾌﾟ着地ﾌﾚｰﾑ 

40 (C/C/C) 60 (C/C/C) 80 (C/C/C) オークの「前A→踊りやがれ」、サンドラの「A→～ﾊﾞｰｽﾄ」が 1F目 着地ﾓｰｼｮﾝ 2-12F目 足下に煙が出てしゃがみ込むﾓｰｼｮﾝ 
?　 ? ?　 ? ?　 ? つながらなかったりすることがあるのは、このため。 2F以降は各種行動でｷｬﾝｾﾙ出来ますが1F目は必ず出るので

（参考：http://blog.livedoor.jp/han50/archives/51550702.html） 着地硬直は1Fです

 

・ｼﾞｬﾝﾌﾟ移行ﾌﾚｰﾑ(ハイｼﾞｬﾝﾌﾟも同じ) 

転 -16 転 -16 転 -16 当てて4F以上有利になる技であれば、ガードが間に合う 1F目 かがむ前 2-3F目 かがむ 

54 (C) 54 (C) 54 (C) 通常のボルトジャンプと違い、着地の隙がわずか1Fなことに注意 4F目 体が伸び飛ぶﾓｰｼｮﾝだが足は地面に着いている 
?　 ? ?　 ? ?　 ? また、喰らい状態でも喰らいぬけできない技もあったりする 5F目 4F目と同じﾓｰｼｮﾝで足が地面から離れる 

後述のｼﾞｬﾝﾌﾟﾓｰｼｮﾝｷｬﾝｾﾙから空中判定は5F目からと判明

※ﾝｼﾄﾞﾙ 

一部キャラの一部通常技は、キャンセル必殺技を入力した場合、 他のキャラと同じ様なﾓｰｼｮﾝだがカースヘッドの2回転が暗転後に

転 +25 転 +33 転 +47 ヒット・相殺時には必殺技が出て、ガード時には出ないという ｼﾞｬﾝﾌﾟ出来る事から内部的には1F目には空中判定になっていると予想

40 (C) 40 (C) 40 (C) 仕様のものがある。ガードされても出ないのでヒット確認が不要。 ※カースヘッド
?　 ? ?　 ? ?　 ? ﾄﾞﾙｶﾞﾝの超投げが暗転後ｼﾞｬﾝﾌﾟ回避可とｼﾞｬﾝﾌﾟﾓｰｼｮﾝ4F目で投げを回避

【現在まで確認されている通常技】 している場面があることから空中判定になるのは3Fか4F目と予想される

フィーナ：６Ａ ヴリトラ：６Ｂ初段 ナーガル：２Ａ初段

マーラ　：２Ａ オーク　：６Ａ ベルン　：６Ｂ ・ｼﾞｬﾝﾌﾟﾓｰｼｮﾝｷｬﾝｾﾙ

転 ? 転 ? 転 ? ｼﾞｬﾝﾌﾟﾓｰｼｮﾝの4F目までは必殺技でｷｬﾝｾﾙすることが出来る

59 (C/C/C) 65 (C/C/C) 59 (C/C/C) 頻繁に活用されているのは、オークの「6A→踊りやがれ！」と （これにより空中判定になるのは5F目からと解る）
?　 ? ?　 ? ?　 ? フィーナの「6A→ジャスティスソードorホーリィテンペスト」

・ｶﾞｰﾄﾞ切り替え不能時間

ﾋｯﾄｽﾄｯﾌﾟ中はｶﾞｰﾄﾞの上下を切り替えることが出来ません

ﾏﾅﾊﾞｰｽﾄの演出背景中は、強制的に画面端が成立する （ですが上段ｶﾞｰﾄﾞから下段ｶﾞｰﾄﾞの切り替えは可能な場面がある？

転 ? ? ? （参考：http://blog.livedoor.jp/han50/archives/51156575.html） その場合でも下段から上段は不能？（タリスマンIB等？））

? (?) ? (?)
?　 ? ?　 ? ・ｷｬﾝｾﾙタイミング 

上記使用中は、一部の技が出せない。悲惨なのはゲルハッセン ヒット時はﾋｯﾄｽﾄｯﾌﾟの次のﾌﾚｰﾑから可能武器攻撃ｶﾞｰﾄﾞ時の

ラムダ　無し ヴリトラ　無し 弾かれ硬直はﾋｯﾄｽﾄｯﾌﾟの終わった次のﾌﾚｰﾑからｷｬﾝｾﾙ可能 

6/40/83 (0+6) 15 (0+15) 17 (8+9) サンドラ　ウェーブ ナーガル　地上・空中ﾎﾞﾙﾄｽﾛｳﾝ

転 ? 転 ? 転 ? ┗¦┳¦┛　無し マーラ　スケルトン　ゾンビ ・ﾘﾊﾞｰｻﾙについて 

? (?) ? (?) ? (?) エリオン　地上ｴﾚﾒﾝﾄｳｫｰﾙ オーク　部下技 ﾘﾊﾞｰｻﾙで出来る行動には制限があり複数の入力が必要な行動
?　 ? ?　 ? ?　 ? フィーナ　地上ｼﾞｬｯｼﾞﾒﾝﾄ トロル　無し (ｺﾏﾝﾄﾞ技やﾀﾞｯｼｭ等)は出来ない模様。ﾘﾊﾞｰｻﾙで出せない行動を

イヴェッタ　地上・空中ｱﾛｰｼｮｯﾄ ゴブリン　無し ﾘﾊﾞｰｻﾙで出した場合、1F入力ﾚﾊﾞｰ方向の行動が出た後、行動に移る 

ドルガン　無し ベルン　ディストーション >>起き上がりにﾘﾊﾞｰｻﾙで出来る行動 

バルガン　地上・空中ショット ンシドル　ファイアボール 　通常技(しゃがみ通常技も可)、前進、後退、しゃがみ、ｼﾞｬﾝﾌﾟ、ｶﾞｰﾄﾞ 

ゲル8002　全部 ゾン　ファントムソウル >>1F消費しないと出来ない行動 

　必殺技、MB、IB、ﾀﾞｯｼｭ(前後) 

>>ﾘﾊﾞｰｻﾙ可能か不明な行動 

? ? ? ? ? ? 正式なシステムとしてはアナウンスされてはいないが、 　ハイｼﾞｬﾝﾌﾟ、SA、ヘルパー、投げ、ボタンだけで出る必殺技 

? (?) ? (?) ? (?) 一部のキャラと状況限定でダウン追い討ちが存在する。 ※例外 ﾝｼﾄﾞﾙのみ起き上がり1Fは必ずニュートラルの絵がでます 
?　 ? ?　 ? ?　 ? （参考：http://blog.livedoor.jp/han50/archives/51543679.html） なのでﾝｼﾄﾞﾙには「起き上がりにｶﾞｰﾄﾞしか出来ない1Fがある」

という事になります

連続ガード時に「しゃがみ→立ち」の切り替えができないというネタ ・ｼﾞｬﾝﾌﾟ全体ﾌﾚｰﾑ 

? ? ? ? ? ? ただし、カオスブレイカーのみで、ダークアエウィクでは修正済 計測数値は予備動作4Fと着地硬直1Fを含めた数値 

? (?) ? (?) ? (?) http://blog.livedoor.jp/han50/archives/51510347.html ｷｬﾗ名   頂点/全体 
?　 ? ?　 ? ?　 ? オーク  21/38 ゾン    22/42 ｲｳﾞｪｯﾀ  20/42 

弓IB使用のものは上記とは異なり、複数の攻撃判定が集中的に ﾍﾞﾙﾝﾊﾙﾄ 20/40 ﾄﾞﾙｶﾞﾝ 20/39

あたることで、操作のきかないｶﾞｰﾄﾞｽﾄｯﾌﾟ時間を連続させて 標準キャラで20/40の様子（空中判定のﾌﾚｰﾑは16/35）

そこを狙って崩しにいくため、根本的に対処不能。

? ? ? ? ? ? ・浮きの高さ

? (?) ? (?) ? (?) ﾝｼﾄﾞﾙとｺﾞﾌﾞﾘﾝは浮かされた時にﾀﾞｳﾝ状態になるまでが遅いため追撃が入りやすい

?　 ? ?　 ? ?　 ? ｽｰﾊﾟｰﾊﾝﾏｰｽｳｨﾝｸﾞは、ﾝｼﾄﾞﾙ以外は暗転後ｼﾞｬﾝﾌﾟ回避不可 （ﾍﾞﾙﾝの2Bを食らった場合通常ｷｬﾗは40Fでﾀﾞｳﾝ状態になるがﾝｼﾄﾞﾙは47Fかかる）

回避するには、暗転後に無敵技や空中移行する技を出す必要アリ。 ﾝｼﾄﾞﾙは 

>馬に乗っている分浮きの頂点が高くなり着地までが長くなる 
>ﾀﾞｳﾝ判定が腰辺りにあり他のキャラより低い位置にならないとﾀﾞｳﾝ状態にならない 

? ? ? ? ? ? ・ﾀﾞｯｼｭ の2点から浮きが高いとされています。ｺﾞﾌﾞﾘﾝは乗り物により浮きが

? (?) ? (?) ? (?) 相殺判定は動作開始1F目からある（バックﾀﾞｯｼｭも同様） 高くなると言う事は無いがﾀﾞｳﾝ状態になるまでが長いというのは同じです
?　 ? ?　 ? ?　 ? ﾀﾞｯｼｭ停止ﾓｰｼｮﾝは10F（この隙は攻撃を出したりｼﾞｬﾝﾌﾟを

することで消すことが出来る）

ﾀﾞｯｼｭからｶﾞｰﾄﾞを入力すると6F停止ﾓｰｼｮﾝがでたあとｶﾞｰﾄﾞに移行 ※以下未確定情報

? (?+?) 例外：ﾀﾞｯｼｭ中に相手が暗転する技（マナカウンター、IB、MB等）

? ? ? ? を出すとﾀﾞｯｼｭの隙がなくなり即座に行動することが出来る ・のけぞり後の投げ無敵

? (?) ? (?) のけぞり直後の2F（以上？）は投げ無敵？
?　 ? ?　 ? ・起き上がり速度

接地してからバウンドして２回目の接地前まで ・相殺の硬直時間延長 

17F（例外:サンドラ 23F、ゲルハッセン 21F） 相殺時入力していたﾚﾊﾞｰ方向を相殺停止時間後まで

２回目の接地から起き上がる前まで 入れ続けていると硬直が延びる？ 

14F（例外:ンシドル、ゴブリンは乗り物が来るまで） （例 6Bで相殺が起きる（ﾚﾊﾞｰは6を入力中）

（参考：http://blog.livedoor.jp/han50/archives/51157596.html） 起き上がりﾓｰｼｮﾝ 　　　→ 時間停止（引き続き6を入力）

11F（例外:ンシドル、ゴブリンは12F） 　　　　→時間停止終了（まだ6を入力中）

ダウンしてから起き上がるまで 　　　　　→両者動けるようになる時間だが

（参考：http://blog.livedoor.jp/han50/archives/51498211.html） 17+14+11=42F 　　　　　　　6を入れ続けているため自分の硬直時間が1～4F延長）

ワイヤー吹っ飛びで壁バウンドしなかった場合の これを防ぐにはﾚﾊﾞｰをどこか別方向に入れればいい

接地してからバウンドして２回目の接地前まで （ﾆｭｰﾄﾗﾙでも大丈夫） ※ｼﾞｬﾝﾌﾟ攻撃では起きない模様

http://www.nicovideo.jp/watch/sm5264731 21F（例外:サンドラ 26F）

(サンドラのみワイヤー吹っ飛びで壁バウンドしなかった場合の ・技の最後1Fの隙

２回目の接地から起き上がる前まで) 必殺技（だけではないかも）の隙の最後の1Fに

http://www.nicovideo.jp/watch/sm5271883 16F 攻撃がきても何故かｶﾞｰﾄﾞ

テイルアタック テイルスウィング スコーピオンテイル

1P/2Pどちらが得？

1Pが得

2Pが得

ドラゴンフレイム

ｶｰｽﾍｯﾄﾞのｽｰﾊﾟｰﾊﾝﾏｰｽｳｨﾝｸﾞへの対抗

ヒット表示バグ

ンシドルのしゃがみのけぞり

ナーガルの喰らい状態からのボルトジャンプ

仕込ができる通常技

壁バウンドの強制発生

タリスマン・シャイニングスタッフSA中に出ない技

ワープの技性能

? ? ?

? ? ?

? ? ?

テイルバッシュ

?

? ?

? ? ?

?

グランドファイア

? ?

勝利時の回復量増加条件

マナバースト集

アイテムアクション集

ダウン追い討ちの成立について

※以下は、調査勢の方による調査内容の転記

スノート

? ? ?

? ? ?

タリスマンを用いたガード不能連携ロングレンジファイア

ファイア

? ? ?

? ? ?

ダークサンダー エクスプロージョン ヘルゲート

名無き王

15 ?

ダークスマイト リベンジサンダー

6/8/30 8/10/28 8/10/24

? ? ?

? ? ?

ライジングサンダー

スパークサンダー

41 49 63

14 14 14

? ? ?

? ? ?

サンダーボルト

マンティコア

ティーラ
ストレートサンダー

?

8/25/38 9/26/39 9/26/39

11 9/12

? ?

? ? ?

ビーストウィング

5 5/8 5/8

5 7 5

? ? ?

? ? ?

スタイルチェンジ中623+A～C

スタイルチェンジ中A～C

3 3 3


